Рабочая программа учебного курса «Информатика» для 3класса разработана в соответствии с ФГОС НОО на основе авторской программы Горячева А.В. Рабочая программа ориентирована    на     использование учебников “Информатика в играх и задачах: учебник-тетрадь в 2 частях. 3 класс”, автор А.В. Горячев.
[bookmark: _GoBack]В ходе изучения у учащихся формируется логическое и алгоритмическое мышление, умение действовать в соответствии с алгоритмом и строить простейшие алгоритмы, умение осуществлять поиск, представлять информацию разными способами, анализировать и интерпретировать данные. 
